
Les innovations transforment 
l'élevage intensif des volailles

David Speller

1



Introduction
Qui suis-je et pourquoi je vous fais cette présentation 
aujourd'hui 
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Je me présente

Élevage 
à forfait

OPTIFarm
15 pays 

mondialement 

Innovations 
et essais
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Innovations
Basé sur ce que je vois arriver dans mon entreprise et 
celles de mes clients
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Notes sur les innovations

Les innovations sont spécifiques aux :
• Espèces

• Régions
• Économies

• Exigences du marché

• Installations (comme Internet)

• Préférences personnelles
• Ce qui est demandé, automatisation ou 

information
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Ce que je vois actuellement

Principaux domaines dans lesquels l'innovation est 
observée

- Autant la productivité que le bien-être

> Secteurs intensifs avec des marges qui diminuent

> Régions du monde où la demande est en forte 

croissance pour les protéines animales

> Régions ayant maintenant de plus grandes 

préoccupations en matière de bien-être

> Régions où les enjeux de main-d'oeuvre sont 

devenus un risque majeur pour l'entreprise
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Il faut commencer avec de bonnes 
données
Le problème

• Anciens systèmes ne pouvant pas exporter leurs 
données

• Capteurs mal entretenus ou mal situés

• Données dans des codes différents, ne pouvant 
pas être intégrés les uns avec les autres

• Obtenir des données hors site

La solution
• Capteurs sans fil et rentables

• Les capteurs deviennent des produits de base

• Modèles commerciaux fournissant des capteurs 
avec un service

• Les réseaux 4G et 5G sont une option viable
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Les réseaux 5G sont rapides et permettent 
un contrôle et un retour d'information en 
temps réel
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Logiciels, intelligence artificielle, 
apprentissage machine, algorithmes...
Il y a d'énormes innovations dans l'analyse des 
données

• De plus en plus d'analyses de données sont effectuées par les 
logiciels

• Les plateformes s'efforcent de rassembler toutes les données en un 
seul endroit pour un seul exercice de mégadonnées (big data)

• Les concepteurs de logiciels tentent de résoudre certains des 
problèmes cruciaux, par exemple 

- Prédire la viabilité, la productivité, le poids, etc.

- Comprendre avec précision une population variable

- Recoupage de nombreux facteurs et influences

• Il faut se rappeler que l'analyse n'est pas meilleure que les 
données
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Éclosion à la ferme
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Éclosion à la ferme
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Robotique
Plusieurs robots pour la volaille sont en développement, mais peu 
sont viables commercialement pour le moment

Ils peuvent soit faire quelque chose, soit analyser (ou peut-être les 
deux)

L'accès à Internet et aux données peut être un défi
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Exemples de robots
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Exemples de robots
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Chicken Boy
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Éclairage

Des entreprises offrent maintenant des systèmes 
d’éclairage DEL pouvant manipuler la lumière en 
temps réel

• Lumière rouge pour stimuler

• Lumière bleue pour détendre

• Lumière UV pour ?

• Le tout ajusté en temps réel en fonction des besoins 
de l'oiseau
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Litière pour volailles
Dans certaines régions du monde, l'élimination 
des déchets est un problème qui stimule des 
innovations :

• Le ruissellement des nutriments pollue l'eau

• Est-ce que ça vaut plus que du simple fumier
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Émissions et épuration de l'air

Ce qui était au départ un besoin de répondre aux réglementations 
locales en matière de planification, principalement en Europe, est 
en train de changer :

• L'accent est mis sur ce qui peut être récupéré et réutilisé

• Par exemple, ammoniac capturé pour fabriquer des engrais ou 
d'autres produits

• Concepts très nouveaux incluant des piles à l'ammoniac au lieu 
du lithium

• Il faut retenir qu'un déchet n'est pas un déchet
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Analyse des images

L'analyse automatisée de l'imagerie se 
développe
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L'analyse sonore gagne du terrain

Différents domaines sont à l'étude
• Stress, particulièrement à l'arrivée

• Santé

• Productivité
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Client

Produit/
Service

Compagnie

Périodiquement

Paiement périodique

RÉINVENTEZ

VOTRE

D'AFFAIRE

MODÈLE

De nouveaux modèles d'affaires 
arrivent

Pourquoi acheter le produit ou les équipements 
quand il est possible d'acheter le résultat

• Oiseaux en santé

• Bâtiments propres et désinfectés

• Air propre

• Éclairage

• Chauffage

21



Mais ce qu’on n’a pas beaucoup vu

L'innovation autour de ce qui est probablement la plus grande 
variable dans toutes les exploitations agricoles du monde :

• Les gens 

- évaluation des compétences

- formation

- rétention

- stimulation

- attirer de nouveaux producteurs

- récompenses

• Les données : dans quelle mesure sont-elles propres et doivent-
elles l'être pour que toutes ces innovations fonctionnent ?
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Il faut comprendre les avantages de 
l'homme par rapport à l'ordinateur pour 
innover

L'ordinateur
est meilleur pour

Presque
identique

Le cerveau
reste le 

meilleur pour

• Entrée et sortie
• Traitement d'information et 

mémoire

• Mouvement complexe 
• Vision
• Langage
• Résolution de problème 

structurée

• Créativité
• Émotion et empathie
• Planification et exécution
• Fonction
• Conscience
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Il faudra peut-être l'IA + l'IA

L'intelligence artificielle 
combinée à l'intelligence 
anthropologique

- Aucune ne peut offrir une solution 
complète en soi, alors pourquoi ne pas 
les combiner

- Le concept de « l'humain dans la 
boucle » 

- Les ordinateurs font leur travail dans 
certaines limites et lorsqu'ils ne 
comprennent pas, c'est à l'homme 
d'évaluer la situation 

Plus d’images

L'anthropologie est l'étude scientifique de 
l'humanité, s'intéressant au comportement 
humain, à la biologie humaine, aux cultures, aux 
sociétés, tant dans le présent que dans le passé, 
y compris les espèces humaines passées. 
L'anthropologie sociale étudie les modèles de 
comportement, tandis que l'anthropologie 
culturelle étudie la signification culturelle, y 
compris les normes et les valeurs. Wikipédia

Anthropologie
Domaine d'étude
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Présenté par 

David Speller

Les innovations transforment 
l'aviculture intensive 
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